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COMPRENDO è un progetto che mira a fornire alla filiera di aziende e centri di ricerca coin-
volti, e ad altri in futuro, una piattaforma tecnologica e metodologica pensata per supportare 
percorsi di inclusione in ambito educativo e formativo mediante videogiochi. La piattaforma 
COMPRENDO permetterà di realizzare in modo veloce ed efficace vari tipi di videogiochi che 
potranno essere poi utilizzati per supportare percorsi di inclusione educativa attraverso il po-
tenziamento delle Funzioni Esecutive dei bambini e dei ragazzi che utilizzeranno i videogiochi.  
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https://www.eventbrite.it/e/biglietti-comprendo-videogiochi-educativi-per-linclusione-108682680824

